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Abstrak 

 

Kemajuan teknologi informasi yang pesat menuntut peningkatan literasi digital di 

kalangan generasi muda, terutama siswa SMA. Literasi digital menjadi keterampilan 

penting agar siswa dapat beradaptasi dengan perkembangan teknologi yang terus berubah. 

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman 

siswa SMA tentang teknologi web melalui pendekatan workshop interaktif. Workshop ini 

mencakup pengenalan dasar HTML, CSS, serta pengembangan website sederhana yang 

dilakukan oleh siswa SMA 1 Lubuk Alung. Selama kegiatan, siswa diberikan materi teori 

serta praktik langsung dalam membangun halaman web sederhana. Evaluasi yang 

dilakukan melalui pre-test dan post-test menunjukkan peningkatan signifikan dalam 

pemahaman serta keterampilan siswa dalam teknologi web. Sebelum mengikuti workshop, 

sebagian besar siswa hanya memiliki pemahaman dasar tentang konsep pengembangan 

web, namun setelah pelaksanaan, terjadi peningkatan sebesar 45% dalam skor 

pemahaman mereka. Hasil ini menunjukkan bahwa metode pembelajaran berbasis praktik 

efektif dalam meningkatkan literasi digital. Selain itu, kegiatan ini memberikan dampak 

positif bagi kesiapan siswa dalam menghadapi tantangan di era digital dan mendorong 

integrasi pembelajaran teknologi web dalam kurikulum sekolah. 

 

Kata kunci: Literasi Digital, Workshop, Teknologi Web, Pendidikan. 

 
Abstract 

 

The rapid advancement of information technology demands an increase in digital 

literacy among young generations, especially high school students. Digital literacy is an 

essential skill for students to adapt to ever-evolving technological changes. This 

community service activity aims to enhance students' understanding of web technology 

through an interactive workshop approach. The workshop covers basic introductions to 

HTML, CSS, and simple website development conducted by students of SMA 1 Lubuk Alung. 

During the activity, students were provided with theoretical materials as well as hands-on 

practice in building simple web pages. Evaluations conducted through pre-tests and post-

tests show a significant improvement in students' understanding and skills in web 

technology. Prior to the workshop, most students had only a basic understanding of web 

development concepts. However, after the implementation, there was a 45% increase in 

their comprehension scores. These results indicate that practical-based learning methods 

are effective in enhancing digital literacy. Moreover, this activity positively impacts 

students' readiness to face challenges in the digital era and encourages the integration of 

web technology learning into school curricula. 
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1. PENDAHULUAN  

Kemajuan teknologi informasi membawa perubahan besar dalam berbagai 
aspek kehidupan, termasuk dalam bidang pendidikan. Teknologi digital tidak 

hanya mempercepat akses terhadap informasi, tetapi juga membuka peluang 
baru bagi siswa untuk mengembangkan keterampilan yang relevan dengan 
kebutuhan zaman. Salah satu keterampilan penting yang perlu dikuasai oleh siswa 

di era digital ini adalah pemahaman tentang teknologi web (Syaputra, et. al., 
2023). Teknologi web telah menjadi fondasi utama dalam komunikasi, bisnis, dan 

edukasi, sehingga pemahaman terhadapnya menjadi keharusan bagi generasi 
muda (Haryono, et. al.,2021).  

Namun, realitas di lapangan menunjukkan bahwa banyak siswa SMA belum 

mendapatkan kesempatan untuk mempelajari teknologi web secara formal 
(Hendra, et. al., 2024). Kurikulum pendidikan yang masih berfokus pada teori dan 

keterbatasan fasilitas di sekolah menjadi faktor penghambat dalam penguasaan 
keterampilan digital ini (Enterprise, 2016). Oleh karena itu, diperlukan 
pendekatan pembelajaran yang lebih aplikatif dan berbasis praktik agar siswa 

dapat memahami dan menguasai dasar-dasar teknologi web dengan lebih baik 
(Rosdiana, 2023).  

SMA 1 Lubuk Alung merupakan salah satu sekolah yang memiliki potensi 
besar dalam pengembangan literasi digital siswa. Berdasarkan observasi awal dan 
diskusi dengan pihak sekolah, ditemukan bahwa meskipun siswa memiliki 

ketertarikan terhadap teknologi, mereka masih menghadapi keterbatasan dalam 
memperoleh pelatihan yang sesuai (Ismail, et. al, 2021). Hal ini menjadi 

tantangan yang perlu segera diatasi agar siswa dapat lebih siap menghadapi 
tuntutan dunia digital yang terus berkembang (Sakinah, et. al, 2023).  

Untuk mengatasi masalah tersebut, dilakukan program pengabdian kepada 

masyarakat dalam bentuk workshop pengenalan teknologi web bagi siswa SMA 
(Hendra, et. al, 2023). Workshop ini bertujuan untuk memberikan pemahaman 

dasar tentang teknologi web, termasuk pengenalan HTML dan CSS, serta 
memberikan kesempatan bagi siswa untuk mempraktikkan langsung ilmu yang 
mereka peroleh (Sonjaya, et. al, 2022). Dengan pendekatan yang berbasis proyek, 

diharapkan siswa tidak hanya memahami konsep, tetapi juga mampu 
mengaplikasikan keterampilan yang mereka pelajari dalam bentuk nyata 

(Eirlangga, et. al, 2024).  

Kegiatan workshop ini terdiri dari beberapa tahapan utama, yaitu sosialisasi, 

pelatihan, dan evaluasi. Pada tahap sosialisasi, siswa diperkenalkan dengan 
pentingnya literasi digital dan manfaat dari penguasaan teknologi web. 
Selanjutnya, pada tahap pelatihan, mereka diberikan materi dasar mengenai 

pengembangan website dan praktik langsung dalam membangun website 
sederhana (Samboga, et. al, 2021). Akhirnya, tahap evaluasi dilakukan untuk 

mengukur efektivitas workshop melalui pre-test dan post-test yang menilai 
pemahaman siswa sebelum dan sesudah pelatihan (Sinlae, et. al, 2024).  

Hasil dari kegiatan ini menunjukkan bahwa siswa mengalami peningkatan 

pemahaman yang signifikan terhadap teknologi web (Maulana et. al, 2021). 
Mereka tidak hanya mendapatkan wawasan baru, tetapi juga merasa lebih 

percaya diri dalam mengeksplorasi bidang teknologi digital (Maulana, 2021). 
Selain itu, keterlibatan guru dalam kegiatan ini membantu memastikan bahwa 
pelatihan dapat dilanjutkan secara mandiri di sekolah, sehingga manfaatnya dapat 
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dirasakan dalam jangka panjang (Hayati, et. al, 2024). Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa workshop pengenalan teknologi web merupakan solusi yang 
efektif dalam meningkatkan literasi digital siswa SMA (Husna et. al, 2023).  Untuk 

mendukung keberlanjutan program ini, disarankan agar sekolah lebih proaktif 
dalam mengintegrasikan teknologi web ke dalam kurikulum dan menyediakan 
fasilitas pendukung yang memadai (Rerung, 2018). 

 

Gambar 1. Dokumentasi Temu Ramah dengan Pimpinan SMA 

sebelum Kegiatan 

2. METODE  

Metode yang digunakan dalam kegiatan ini terdiri dari empat tahapan 

utama, yaitu persiapan, pelaksanaan workshop, pendampingan, dan evaluasi.  

1) Persiapan 

Melakukan koordinasi dengan pihak sekolah untuk menentukan jadwal dan 
peserta workshop. Menyusun materi pelatihan yang meliputi pengenalan 

teknologi web, dasar HTML dan CSS, serta praktik pengembangan website 
sederhana. Menyiapkan perangkat dan alat bantu yang diperlukan, seperti 

komputer, akses internet, dan modul pembelajaran.  

2) Pelaksanaan Workshop 

Workshop dilakukan dalam beberapa sesi dengan pendekatan 
pembelajaran interaktif. Siswa diperkenalkan dengan teori dasar teknologi 

web melalui presentasi dan diskusi kelompok. Praktik langsung dilakukan 
dengan bimbingan mentor untuk memastikan setiap siswa dapat 

memahami dan menerapkan materi yang diberikan.  



Risalah: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat Vol. 1, No.2, Januari 2025, Hal. 18 - 26 

 p-ISSN xxxx-xxxx, e-ISSN xxxx-xxxx  
  

 

21 

 

 
 

Gambar 2. Dokumentasi Sambutan Ketua Pelaksana 

 

 

Gambar 3. Dokumentasi Pelaksanaan Workshop 
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3) Pendampingan 

Setiap kelompok siswa diberikan tugas untuk mengembangkan website 

sederhana berdasarkan konsep yang telah dipelajari. Mentor memberikan 
umpan balik secara berkala dan membantu siswa dalam menyelesaikan 
kendala teknis yang mereka hadapi. Sesi konsultasi juga dilakukan untuk 

memastikan siswa dapat menyelesaikan proyek mereka dengan baik.  

 

Gambar 4. Dokumentasi Pendampingan Siswa  

4) Evaluasi 

Pre-test dilakukan sebelum workshop untuk mengukur pemahaman awal 
siswa tentang teknologi web. Post-test dilakukan setelah workshop untuk 

menilai peningkatan pemahaman dan keterampilan siswa. Hasil evaluasi 
dibandingkan untuk menentukan efektivitas program, dengan fokus pada 

peningkatan skor pemahaman dan keterampilan praktis siswa.  

Dengan metode ini, kegiatan workshop dapat berjalan secara sistematis 
dan memberikan hasil yang optimal bagi peserta. Proses pendampingan dan 

evaluasi juga memastikan bahwa siswa mendapatkan pengalaman belajar yang 
berkelanjutan dan aplikatif. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil workshop menunjukkan adanya peningkatan pemahaman siswa 
terhadap teknologi web. Berdasarkan hasil pre-test dan post-test, nilai rata-rata 

siswa meningkat sebesar 40%. Selain itu, siswa menunjukkan peningkatan minat 
yang signifikan terhadap pengembangan web. Berikut adalah ringkasan hasil 

peningkatan pemahaman siswa: 
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Tabel 1. Tingkat Pemahaman tehadap HTML dan CSS 

Indikator SebelumWorkshop (%) Setelah Workshop (%) 

Pemahaman 

HTML 

35 75 

Pemahaman CSS 30 70 

 

Hasil tersebut menunjukkan bahwa workshop berhasil meningkatkan 

keterampilan siswa dalam memahami dan mempraktikkan teknologi web. Selain 
itu, berdasarkan umpan balik yang diberikan, siswa merasa lebih percaya diri 

dalam menggunakan teknologi web dan tertarik untuk mendalami lebih lanjut.  

Faktor lain yang mendukung keberhasilan kegiatan ini adalah keterlibatan 
guru dalam sesi pendampingan. Guru yang turut serta dalam workshop 

mendapatkan wawasan baru yang dapat diterapkan dalam pengajaran sehari-hari. 
Hal ini membuka peluang bagi sekolah untuk mengadopsi pendekatan serupa 

dalam kurikulum mereka.  

Meskipun kegiatan ini memberikan hasil positif, terdapat beberapa 
tantangan yang dihadapi, antara lain keterbatasan fasilitas komputer yang 

tersedia serta waktu yang relatif singkat untuk pembelajaran mendalam. Oleh 
karena itu, rekomendasi yang diajukan untuk kegiatan selanjutnya adalah: 

1) Menambah durasi workshop agar siswa memiliki waktu lebih banyak untuk 
praktik.  

2) Menyediakan lebih banyak perangkat komputer agar setiap siswa dapat 
belajar secara optimal.  

3) Mengintegrasikan materi teknologi web ke dalam kurikulum sekolah untuk 

keberlanjutan program. 

4. KESIMPULAN  

Workshop pengenalan teknologi web terbukti efektif dalam meningkatkan 
literasi digital siswa SMA. Kegiatan ini memberikan pemahaman dasar tentang 
teknologi web dan mendorong siswa untuk mengembangkan keterampilan digital 

yang dapat bermanfaat bagi masa depan mereka. Dengan adanya peningkatan 
signifikan dalam pemahaman siswa, dapat disimpulkan bahwa metode 

pembelajaran berbasis proyek yang diterapkan dalam workshop ini berhasil 
menciptakan pengalaman belajar yang aplikatif dan menarik bagi siswa.  

Selain itu, keterlibatan guru dalam kegiatan ini menjadi faktor pendukung 

keberlanjutan program di sekolah. Dengan adanya dukungan lebih lanjut dari 
pihak sekolah dalam menyediakan fasilitas dan mengintegrasikan materi ke dalam 

kurikulum, program serupa dapat memberikan manfaat jangka panjang bagi 
siswa. Oleh karena itu, perlu adanya kolaborasi antara institusi pendidikan dan 
pemangku kepentingan lainnya untuk memastikan bahwa program peningkatan 

literasi digital ini dapat terus berkembang dan memberikan dampak yang lebih 
luas. 

 



Risalah: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat Vol. 1, No.2, Januari 2025, Hal. 18 - 26 

 p-ISSN xxxx-xxxx, e-ISSN xxxx-xxxx  
  

 

24 

 

 

Gambar 5. Sesi Foto bersama Siswa-siswi 
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